N se o

EN RAKET

Idag ar ni ingenjorer och har fatt i uppdrag av ESA att utveckla en raket som kan
flyga bade langt och stabilt. Som ingenjérer ska ni designa, bygga, testa och
forbattra raketen.

BYGG OGH AVFYRA

Det forsta ni behdver gora ar att fundera 6ver vad som gor att en raket kan flyga?

For att raketen ska flyga sa hogt och langt som majligt ska den uppfylla vissa
kriterier. Den ska:

Vara latt Ha ett lagt luftmotstand
Ha en stabil kropp Vara tat i toppen

Vara symmetrisk Ha ratt balans

Ha god sidostabilitet Ha ratt styrning

Material

For att kunna bygga raketen behover ni:

e Rormallar Ad-papper
(samma diameter som Sax
uppskjutningsroret) Tejp

e 1 st uppskjutningsramp Modellera
e 1 st cykelpump




Gor sa har

Bygg en enkel raket

1. Rulla ett A4-papper runt rormallen.

2. Tejpa sa att det blir en tat pappersrulle som
anda glider latt pa mallen.

3. Bestam raketens design: glom inte viktiga
delar sa som fenor, nos-kon eller extra
tatning. Fundera ocksa over vart tyngdpunkten bor sitta.

Avfyra raketen

1. Fast cykelpumpen pa raketrampens ventil
och |as fast.

2. Kontrollera att handtaget pa rampen ar
stangt.

3. Pumpa till max 4 bar (mer kan fa ventilen

att lossna).

Placera raketen pa avfyrningsroret.

Sta bakom raketen och 6ppna handtaget

snabbt for att skjuta i vag den.

6. Observera raketens flygning.
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Utvardering och forbattring

Forsta flygturen ar gjord!
Nu ar det dags utvardera:

Vad hande under flygningen?
Hur kan ni fa raketen att flyga langre?

Tips! Om ni gor andringar — andra bara
en sak i taget och testa igen!

Vill du veta mer?

Besok var hemsida och hitta mer roliga
raketkonstruktioner, utmaningar och raketfakta!



