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Om showlets

For att stimulera intresse och engagemang for naturvetenskap, teknik och matematik
(STEM-amnena) har ESERO Sverige har tagit fram korta program som kan anvandas i
undervisningen. Dessa s3 kallade showlets, har ymden som utgadngspunkt. De ar helt
fria att anvanda i undervisning i olika sammanhang och de finns tillgangliga bland annat

pa ESERO Sveriges websida. www.esero.se/showlets/

| denna handledning far du information om hur du kan arbeta med klassen med
utgdngpunkt fran handledningen samt en inspelad video som du kommer at via
YouTube. Du kan visa videon som den ar med ljud - eller utan ljud och beratta sjalv
innehallet med stéd av manus — och eventuellt pausa, for att interagera med gruppen.

Filmen ar skapad med hjalp av det digitala verktyget OpenSpace (open source).
Mer information om OpenSpace nar du genom ESERO Sverige har:
https://www.esero.se/openspace/

Om Jupiters manar

Beskrivning:
Denna showlet illustrerar en resa fran jorden ut till Jupiters manar.

Pa vagen ut genom solsystemet gor man korta stopp och bekantar sig med nagra
himlakroppar och objekt. Bland dem ISS, manen och Mars.

Vetenskapsmannen Galileo Galilei, Jupiters manar och teleskopet uppmarksammas.
Aven JUICE, farkosten som nu ar pa vag till Jupiter omnamns. Programmet avslutas med
en interaktiv utmaning dar eleverna fa i uppdrag att undersdka de Galileiska manarna
och dess rorelser och forsoka avgora hur lang tid de behover for att avverka ett varv runt
Jupiter.

Amne: fysik, matematik
Malgrupp: Ak 7-9
Tid: 12 minuter
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Kopplingar till Iaroplanen
Lgr 22, 8k 7-9

Overgripande mal och riktlinjer
® Losa problem och omsattaidéerihandling

Centralt innehall
Fysik

Kraft och rorelse

[

@® Anvandning av matvarden i enkla berdkningar

@® Observationer och experiment med saval analoga som digitala verktyg
o

Fysikaliska forklaringsmodeller, historia och framvaxt.
Matematik

® Rimlighetsbeddémning
@ Strategier for att losa matematiska problem

Filmen
Lank till filmen: https://www.youtube.com/watch?v=QdYpRs30_l0

Innehall

Intro

Resan ut fran jorden

Hallplats ISS

Hallplats manen

Hallplats Mars

Hallplats Jupiter

En ndrmare titt pa Jupiters manar

Avslutande uppgift

Tips pa material att arbeta med ftre och efter filmen.

https://www.esero.se/klassrumsaktiviteter/grundskola/
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Kontakt

Om du vill har mer information om arbete med Hallplatser i solsystemet ar du
valkommen att kontakta
Mariana Back, info@esero.se

Talmanus till Jupiters manar

Vi ska strax titta ndrmare pa Jupiters fyra storsta manar:
lo, Europa Ganymedes och Callisto

De kallas de galileiska manarna efter vetenskapsmannen Galileo Galilei som foddes i
Italien 1564 och levde till 1642.

Ar 1610 riktade Galileo sitt teleskop mot natthimlen och sag bland annat Jupiters manar
- och berattade for varlden om det.

Det var ett vaghalsigt pastdende som den katolska kyrkan satte sig emot. Det kostade
Galileo hans frihet och han levde resten av sitt livi husarrest.

Nu kommer vi till uppgiften som ni ska lésa:
Ar niredo?

Ni ska reda pa hur manga dygn det tar fér var och en de galileiska manarna att
snurra ett varv runt Jupiter.

Vi vet att Ganymedes, Jupiters — och faktiskt solsystemets- storsta mane, behover ca 7
jorddygn, for att ga ett varv runt Jupiter - men hur lang tid behover,
lo, Europa och Callisto?

Titta nu nar Ganymedes passerar over strecket som markerar Jupiters bana har. Jamfor
med de andra manarna, sa att ni kan uppskatta hur manga dygn det tar for var och en av
dem att gad/vandra ett varv runt Jupiter.

Observera hur de ror sig i forhallande till Ganymedes.
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